© Tests de jeux vidéos
© Escape. game

© Quiz préven{ion des risques

© Oon Férence

Omniprésents dans la société d’aujourd’hui, & la maison et jusque dans nos smarphones, les mondes
virtuels des jeux vidéos divisent autant qu’ils réunissent...

En effet, les jeux vidéos peuvent présenter des risques lorsqu’ils sont utilisés & I'exces, mais également
de multiples avantages qu’il est important de reconnditre (fravail d’équipe, coopération, initiation &

la technologie, estime et confiance en soi, sujets d’intérét commun, interactions avec d’autres, résolu-

tion de problémes, coordination, rapidité d’exécution, mémoaire).

Ce forum ouvert a tous les publics, proposera des afeliers découverte de jeux vidéos,

éducatifs, sérieux, informatifs autant que divertissants. En fonction de leur age les
participants testeront des jeux adaptés, et leur permettant de manipuler différentes
technologies (consoles, ordinateurs, tablettes, casques, jeux rétro...). En début de
soirée, une conférence particuliéerement adaptée aux parents et professeurs, sera
animée par un groupe de collégiens du lycée Pergaud et une psychologue. lis abor-
deront la question des pratiques actuelles des jeunes en matiéres de jeux vidéos, et
des bonnes pratiques pour éviter les comportements a risques.

Nous vous proposons de relayer et d’assister d cette manifestation.

JEUX VIE D'ADOS

Des mondes vir{uels our s/évei"er au monde. réél
P

Atelier Canopé 25 Mercredi 22 nov. 2017
5 rue des Fusillés >15h - 18h / Ateliers jeux vidéo
25000 BESANGON >18h - 20h / Conférence
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JEUX VIE O'AD0S

Des mondes virtuels pour s éveiler an monde véél

Escape Game de 45 min
» Par [a DANE (Délégation académique pour le numérique éducatif)
et le CLEMI (Centre de Liaison de I Enseignement et des Médias d'Information)

Connais-moi, échappe toi
(3 partir de 12 ans)

Lesjeux, cost du sérieux Initiation aux jeux sérieux et créatifs

» Par [a DANE
Jeux ludiques sur le corps, le handicap visuel, le calcul mental...
Jeux sur tablette > Par CANOPE
Jeux sur console Jeux ludiques sur la guerre 14-18, les Iégendes inuites, de construction...

» Par CANOPE

Atelier de réaliteé virtuelle
et retro gaming

Jeux éducatifs avec des casques de réalité virtuelle
» Par Pixel Bisontin et le C.LU.B. (Collectif LUdique Bisontin)

Stand prévention des risques
liés aux jeux vidéos

Quiz interactif, documentation et échanges avec des professionnels
» Par la Mutualité Francaise BFC, JANPAA et SOLEA

\ VOIE PUBLIQUE

Résultats de Ienquéte menée auprés des collégiens
» Par une classe de BTS du Lycée Pergaud

Sondage sur les pratiques
des jeunes

Les jeunes face aux
pratiques numériques

Introduction par la ville de Besancon et la Mutualité Francaise BFC
» Par Séverine HENRY, psychologue

Pour les 3 sessions d'Escape Game
et [a conférence, les places sont

limitées.
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